Szanowni Panstwo!

Jestesmy firma specjalizujaca sie¢ w zaawansowanych szkoleniach komputerowych z zakresu: grafiki
komputerowej, DTP, tworzenia stron WWW, MS Office. W minionych latach przeprowadzilismy kilkadzie-
siat szkolen finansowanych ze srodkdw dolnoslaskich urzedéw pracy, firm i 0séb prywatnych. Dziatamy
nieprzerwanie na rynku od 2003 roku. W tym czasie nasza firma przeszkolita ponad 2200 osob.

Posiadamy status placéwki szkoleniowej, zapisanej w ewidencji szkét i placéwek niepublicznych
w Urzedzie Miejskim Wroctawia (pod nr 7/2005) oraz w Dolnoslaskim Wojewddzkim Urzedzie Pracy
jako placowka ustawicznego ksztatcenia dorostych (pod numerem ewidencyjnym: 2.02/00099/2005).
Posiadamy wdrozony System Zarzadzania Jakoscig — Certyfikat Jakosci PN-EN ISO 9001:2015 o nu-
merze rejestracyjnym PW-21506-21.

Szkolenia prowadzimy indywidualnie (ewentualnie w matych grupach na zyczenie), co umozliwia
indywidualne podejscie nauczycieli do kazdego uczestnika kursu oraz zindywidualizowany wy-
bér programu nauczania. Zajecia maja charakter warsztatowy. Ktadziemy nacisk na wyrobienie
w uczestnikach kurséw sprawnosci i samodzielnosci w postugiwaniu si¢ programami. Wszystkie
istotne informacje na temat prowadzonych przez nas szkolen dostepne sa na stronie: www.quali.pl.

Serdecznie zapraszam,
Dyrektor Beata Krzys

B Szkolenie: Animacja 3D

Kompleksowe szkolenie, ktorego gtdwnym celem jest stworzenie filmu animowanego w technice 3D
i przygotowanie uczestnikéw do pracy w branzy filmu i animacji.

Szkolenie prowadzi Pawet Lipka — zatozyciel studia Action Heroes, znanego z animacji do popu-
larnego na catym Swiecie serialu The Garfield Show oraz prac graficznych do filmu kinowego Sala
samobdjcéw. Aktualnie Pawet jest dyrektorem artystycznym serialu telewizyjnego Tom and Keri
i nadzoruje prace miedzynarodowego zespotu twdrcow (Wielka Brytania, USA, Hiszpania, Francja,
Gruzja, Pakistan, Indie, Wegry, Indonezja, Macedonia i Australia).

Uwaga! Sala szkoleniowa wyposazona jest w komputery z oprogramowaniem Blender. Istnieje

mozliwos$¢ przeprowadzenia szkolenia na programie 3ds Max i Maya na wtasnym sprzecie i opro-

gramowaniu kursanta.

Program szkolenia:

1. Pierwsze kroki w programie 3ds Max.

2. Opracowanie koncepcji postaci i scenariusza odcinka serialu animowanego.

3. Modelowanie prostego rekwizytu potrzebnego do realizacji odcinka.

4. Modelowanie ztozonego rekwizytu.

5. Oswietlenie i nadanie materiatow rekwizytom i przygotowanie ich do prezentacji w postaci

plikow JPEG.

Stworzenie koncepcji plastycznej postaci (umiejetnosci rysunkowe nie s3 wymagane).

7. Modelowanie postaci opracowanej na poprzedniej sesji oraz przygotowanie jej do prezentacji
w pliku JPEG.

8. Riggowanie i skinowanie — dwa etapy przygotowania postaci do animacji.

9. Animacja kamery i rekwizytu jako wstep do animacji w programie 3ds Max.

10. Pierwsza animacja postaci przygotowanej na wczesniejszych zajeciach.

11. Tworzenie biblioteki ruchéw postaci 3D jako element pracy nad warsztatem.

12. Kontynuacja poprzedniej sesji i pogtebianie wiedzy technicznej dotyczacej programu 3ds Max.
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13. Kontynuacja poprzedniej sesji oraz zaprezentowanie animacji pierwszym odbiorcom.

14. Efekty specjalne cz. 1— Eksplozje i magiczne transformacje.

15. Efekty specjalne cz. 2 — Systemy czasteczek: woda, ogien, dym i ich aplikacja w odcinku.
16. Opracowanie szkicu animacyjnego (layout 3D) catego odcinka zgodnie ze scenariuszem.
17. Kontynuacja poprzedniej sesji oraz finalny montaz szkicu animacyjnego.

18. do 20. Podziat prac na cata grupe i stopniowe zastepowanie szkicu animacyjnego finalnym

materiatem.
21. Rendering przygotowanej animacji w celu zaprezentowania jej jako spojnego materiatu
filmowego.
Sesje szkoleniowe obejmuja takze nastepujace tematy:
O skuteczne metody pozyskiwania A organizacja projektow filmowych
i utrzymywania klientow, pracy i zlecen; i prowadzenie zespotow produkcyjnych;
O planowanie rozwoju kariery i osigganie A analiza prawdziwych przypadkow oraz
kolejnych szczebli sukcesu; metody podnoszace produktywnosc i zyski;
A negocjacje finansowe i podnoszenie A analiza kompozycji kadru zdjeciowego
wiasnej wartosci na rynku; i filmowego, cwiczenia z kompozycji;
O komunikacja z inwestorami, producentami, A analiza filmu animowanego w kontekscie
rezyserami, kierownikami produkcji; scenariusza i opowiadanej historii.

Ponadto w cenie szkolenia mieszcza sie takze dodatkowe atrakcje dla zainteresowanych,
m.in. spotkania pozaszkoleniowe, bilard, tenis, kregle. To okazja do stworzenia trwalszych relacji
miedzy uczestnikami, a takze szansa poznania ludzi z branzy filmu i animacji.

Tryb
szkolenia

Liczba godzin Liczba spotkan Terminy

Popotudniowe,

Standardowy 30 10 po 3 godziny wieczorne, soboty

Tryb szkolenia

Zajecia sa indywidualne — jedna osoba na zajeciach.

Jest mozliwoS¢ dostosowania programu szkolenia do potrzeb Ucznia, w tym takze t3czenia
zagadnien z roznych szkolen oraz pracy z materiatami wtasnymi Kursanta. W takich przypadkach
prosimy o przysytanie ewentualnych uwag przed podpisaniem umowy szkolenia.

Uwaga: W uzasadnionych przypadkach moze to wptynac na ilosc godzin i cene szkolenia.
Koszt szkolenia

Ceny kursow dostepne na stronie https://quali.pl/cennik/
Szkolenia sg zwolnione z VAT, zatem podane ceny s3 cenami zarowno netto, jak i brutto.
W cenniku znajduja sie takze informacje na temat zasad ptatnosci, ewentualnych rabatow itp.
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